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Teiler Nprd 4762 West Nord Ost Siid
Gef. keiner v108543
+84 Pass  Pass 14
2762 24 Pass 3¢ 34
N X! Pass 44 Pass
aD4 2103 Pass Pass
vA97 w 1 o vpB
+AKB962 s +D10753
%93 +KBb54 1 Extras, kein Strafkontra
aAKB985
vK62 Ausspiel: a2
o— Score: +50
«AD108

Sud hat die beste Hand am Tisch, will aber nicht im Alleingang die 4er Stufe betreten. Ost-
West werden, nachdem sie vergeblich 3SA untersucht haben, den Kontrakt in 44 ersteigern.
4+ sind einfach zu schlagen: Nach den beiden Pikstichen spielt Stid Coeur zurlick und wartet
auf die beiden Treffstiche. Sollte Stid die Reizung mit einem Pikgebot gewinnen, muss er
(fast) das ganze Abspiel alleine aus der Hand lésen - so wird es trotz des glnstigen Pik-
und Treffstandes nicht mehr als neun Stiche geben.

Teiler Ost aDB986 ..
Gef. N/S vi0 West Nord Ost Siid
+D432 Pass 1w
4B8?2 Pass 1a Pass 24
N Pass Pass Pass
aAT2 aK10543
¥B75 W 2 0 yKk942
+AB1086 s +9 )
54 +D73 Ausspiel: #5
.— Score: +130
vyAD863
+KT75
*AK1096

Siids Hand ist etwas zu schwach fur einen partieforcierenden Sprung auf 3&. Ein Ruickge-
bot von 24, gefolgt von einer Einladung Uber die erwartete Praferenz auf 2%, beschreibt die
Hand besser. Da Nord auf 2& passt, kommt Siid nicht mehr dazu, seine Blattbeschreibung
zu vollenden. Da nach einer nicht erfolgten Praferenz der Dummy oft sehr kurz in der erdff-
neten Farbe ist, wéhlt West Trumpfausspiel, um mégliche Schnapper zu verhindern. Wenn
Sid jetzt einfach so viele Schnapper macht wie noch méglich, wird er am Ende neben sei-
nen sieben Trumpfstichen auch noch zwei Coeur- und einen Karostich gewinnen flr zwei
Uberstiche.

¢



Teiler Stid aADB3?2 -
Gef. O/'W wK7654 West Nord Ost Sid
+3 Pass
D5 Pass 1a 28 24
N 34 3e Pass  Pass
4874 406 Pass
vD32 W 3 0 val0
+AK105 s +B9?2 .
&B42 sAK9876 Aussplel:a-A
+K105 Score: -50
vB93
+D8764
%103

In einer kompetitiven Reizung finden weder Ost noch West einen Grund, mit einer flachen
Verteilung in Gefahr die 4er Stufe zu betreten, auch wenn dank des gliicklichen Standes
sogar 5& erflllt werden. Wie viele Faller Nord in 34 hinnehmen muss, hangt von Osts
Nachspiel zum dritten Stich ab. Ein passives Trumpfnachspiel fihrt zu einem Faller, das
aggressive Coeurnachspiel zerstért den zweiten Coeurstich der Gegenspieler und l&sst den
Kontrakt erfullen. Gelingt es den Gegenspielern, Nord in Karo zu forcieren, muss der Allein-
spieler vorsichtig spielen, um nicht die Trumpfkontrolle verlieren und dann zweimal fallen.

Teiler West — #A532 West Nord Ost Sid
Gef. alle ¢D73
+105 1e Pass 24"  Pass
+B962 4a Pass Pass  Pass
N
D9 aKB10876
vA105 W 4 0|y 16, 5-8F
:':}8164 S ;?:; Ausspiel: 4
ad Score: -650
vKB9842
+D938
K108

Nach Osts schwachem Sprung wird schnell das Oberfarbvollspiel erreicht. Dank sitzendem
Treffschnitt ist der Kontrakt auch gegen den 4-1-Stand der Trimpfe nicht in Gefahr, es geht
nur um die im Paarturnier so entscheidenden Uberstiche. Gelingt es Ost, Triimpfe zu ziehen
und die Karos hochzuspielen, bevor die Gegenspieler ihren Treffstich freigespielt haben,
wird er nur zwei Stiche verlieren. Um das Rennen um den Treffstich zu gewinnen, muss
Sid direkt Treff ausspielen. Mit vier unattraktiven Farben zum Ausspielen ist Treff genauso
gut (oder schlecht) wie die anderen Farben. Mein persénlicher Favorit, Coeur von der Lange,
wirde hier zu einem Uberstich flihren.



Teiler Nord aK42 West Nord Ost Sid

Gef. N/S v864
+B962 Pass 1v Pass
+KB9 2¢ Pass 2e Pass
N 24 Pass 3% Pass
aAB97 aD83 3SA Pass Pass  Pass
vB W 5 O yakD103
+AKDT74 s +8
2D62 48753
41065 Ausspiel: 42
99752 Score: -430
+1053
*A104

Nord sieht sich mit einem unangenehmen Ausspiel konfrontiert. KB9 in der einzigen unge-
reizten Farbe sind sehr unattraktiv, daher bevorzugt Nord ein kleines Pik, die andere Farbe,
in der keiner der Gegner eine 5er Lange gezeigt hat. West gewinnt das Ausspiel billig und
kann jetzt zehn Stiche mitnehmen. Entwickelt West weitere Stiche in Pik, muss Nord, mit
#-Kdnig bei Stich, den Treffwechsel finden. Der wirde den Alleinspieler auf neun Stiche
halten, verpasst Nord den Wechsel, gewinnt West mindestens elf Stiche.

Teiler Ost aA43 .
Gef. O/W vAD9832 West Nord Ost Sid
+D5 Pass  Pass
KD Pass 1v Pass 1a
N Pass 3v Pass 3SA
aB1096 aK7 Pass Pass Pass
v1074 W B 0| ykBS
+KB1063 s +9842
%10 +B754
D852 Ausspiel: +B
vb Score: +400
*AT
+A98632

Glucklicherweise halt im ersten Stich die Dame des Tisches. Das gibt Std einen zweiten
Karostopper und, noch wichtiger, einen spéateren Eingang in die Hand. Uber die Treffs zu
spielen, ist der naheliegende Spielplan, und gegen den normalen 3-2-Stand sind sechs
Treffstiche sicher. Wests %10 in der ersten Runde gibt Std jedoch die Méglichkeit, auch
gegen einen 4-1-Stand zu gewinnen: Die zweite Trefffigur des Tisches wird in der Hand
mit dem Ass Ubernommen, und danach der &-Bube herausgetrieben. Dies fuhrt zu funf
Stichen in Treff, und neun Stichen insgesamt. Ubernimmt Stid die zweite Treffrunde nicht,
fehlt spater ein Ubergang zu der hochgespielten Trefflange.

¢



Teiler Sud aA08 West Nord Ost Sid

Gef. alle vK7
+B109854 14
&A10 1e 2¢ Pass 3&
N Pass 3SA Pass 5&
aDB7 aK106542 Pass  Pass  Pass
vB9542 w7/ 0|e108
+AD32 o +KT6
&B %32
a3 Ausspiel: aD
vADG6G3 Score: +640 / +690
—
#KD987654

Mit Stids interessantem Blatt wird es zu unterschiedlichsten Reizungen kommen, auch kann
Ost mit der schlechten Farbe durchaus passen. Einen Weg in den GroBBschlemm wird kaum
ein Paar finden, selbst 6& ist nicht leicht zu erreichen, immerhin haben N/S nur 23F. Nord
hélt jedoch genau die drei richtigen Karten fir Std - gegeniiber einer unpassenderen Nord-
hand wie aKB87 ® 85 ¢AK9765 &2 drohen selbst 3& zu fallen! Das Abspiel fir dreizehn
Stiche bereitet keine Probleme, da Std seinen Coeurverlierer schnappen kann. Ist Std ner-
venstark genug, auf 3SA zu passen, wird er mit +690 eine gute Anschrift schreiben.

Teiler V\.IeSt +DE4 West Nord Ost Sid
Gef. keiner vDB
+B9 1¢ 2% Pass  Pass
~AK8754 X Pass 2¢ X!
N Pass 3% Pass  Pass
4982 4K 105 Pass
vA1063 W 8 0 vg42
+AK653 s +D104 " kompetitives Kontra
49 +B1032 .
aA763 Ausspiel: ¢4
vK975 Score: +110
+872
D6

Auch ohne vom schlechten Trumpfstand zu wissen, méchte Nord gerne einen Pikverlierer
loswerden. Dafiir muss der Pikschnitt gelingen, und die #4 muss auf den Extragewinner in
Cceur weggeworfen werden. Dieser an sich simple Plan hat eine Tiicke: Durch die Blockade
der Cceurs wird ein Ubergang zum Dummy benétigt, und das a-Ass als offensichtlicher
Ubergang kann von den Gegenspielern erfolgreich attackiert werden, bevor die Blockade
aufgeldst wurde. Der gesuchte Ubergang muss also die #-Dame sein - wurde diese jedoch
bei vorzeitigem Trumpfziehen bereits gespielt, wird Nord seinen Pikverlierer nicht los und

muss einen Faller konzedieren.



Teiler Nord aK1063 ..
Gef. O/W 62 West Nord Ost Siid
+D10 18 1e 49
«AKD5?2 Pass Pass Pass
N
aDB85 aA4
vD87 w 9 ol _
+B954 s +AK8762 Ausspiel: ¢5
243 #B087 Score: -50
4972
YAKB9543
+3
%106

Mancher Siidspieler wird es in der Reizung langsamer angehen lassen, aber 4% sollte an al-
len Tischen erreicht werden. Nach Karoausspiel zum Kénig ist Siid guter Dinge: Die Coeur-
dame kann fallen, der Pikexpass kann gelingen, oder die Treffs kénnen ausreichend Ab-
wirfe fur Pikverlierer bieten. Hier erflllt sich keine von Siids Hoffnungen: West hat einen
Trumpfstich, Ost halt den vierten Treffouben, und auch das #-Ass steht falsch, ein Faller.

Teiler Ost +109 West Nord Ost Sid
Gef. alle v10
+D852 1e Pass
+ADB975 1SA 2% 29 Pass
N Pass Pass
aA3 aKDB74
w872 w 10 o vaBos4
+K963 s +B7 )
28642 +K3 Ausspiel: 410
48652 Score: -110/+100
vyKD653
+A104
%10

Spannend wird es, wenn Nord wegen seiner sehr guten 6er-Farbe + 4er-Karo mutig 3%
bietet: L&sst Ost sich verfiihren, 3® zu bieten, ist er over board. Wenn alle auf 3& passen
und Ost spielt aK aus, schreibt Nord mit -100 theoretisch eine gute Anschrift. Auf das in
Gefahr seridsere 24 wird Ost 2 bieten. West sollte passen. Er weif3 nicht, ob & oder ®
besser ist (immerhin ist ® auch eine Oberfarbe, 5er-Lange bei Ost mdglich) und méchte vor
allem Ost keine Gelegenheit geben, noch eine Partieeinladung zu reizen. Mit offenen Karten
erflllt Ost sowohl 24 als auch 2. In der Praxis wird es spannend, wenn Sid nach & zum
Ass, &5 (Lavinthal firr ¢) geschnappt, mit ¢ 4 fortsetzt. Bleibt Ost am Tisch klein, immerhin
hat Nord in Gefahr auf der 2er-Stufe gereizt und ist Favorit fir ¢A, fallt der Kontrakt.

¢



Teller S_Ud oK West Nord Ost Siid
Gef. keiner vADB7
+D543 1a
+B1098 Pass 24 Pass 2¢
N Pass 3SA Pass  Pass
8975 410843 Pass
vK8643 w 11 o es2
+A10 S +K87 )
2752 +KD63 Ausspiel: 43
aADB62 Score: +430/+400
v109
+B962
&A4

Gegen 3SA hat Ost kein gutes Ausspiel. Er kénnte z.B. passiv & ausspielen. Mit aK bei Stich
stehen Nord 3 Farben zur Auswahl, um sich Stiche zu entwickeln. Angenommen, er spielt
¢ zur 9 in der Hoffnung auf 2 ¢-Stiche, dies verliert jedoch an die 10. Nicht leicht zu sehen
fir West, dass die Fortsetzung mit ¢A und & den Alleinspieler auf maximal 9 Stiche hélt.
Jedoch wird der Alleinspieler, auch wenn West z.B. auf ® wechselt, kaum den Kartenstand
erraten, um den jetzt méglichen Uberstich zu erzielen. Dafiir miisste er vor allem &-Schnitt
spielen, da beide Figuren im Schnitt stehen.

'IC;le;Ife;\l\j\éest :?(2;62 West Nord Ost Sid
WAT52 1a Pass Pass 2%
2963 3% 3e Pass  Pass

N Pass

aAKB864 41075

vA w 12 ol epos .

K4 s +109863 Ausspiel: 4A

aDB742 2105 Score: +140
aD92
vB10843
+DB
&AKS8

Mit dem Sud-Blatt sollte man in Gefahr in 2. Hand keinesfalls 2% bieten. Aber in der Wie-
derbelebungsposition will man mit weniger als 4 Karten in Gegnerfarbe den ungefahrlichen
Gegner mdglichst nicht billig auf der 1er-Stufe spielen lassen. Alternativ zu 2% kédme mit
der SA-Verteilung noch 1SA in Betracht, wenn die Partnerschaft die Vereinbarung hat, in
dieser Position 1SA schwécher zu spielen (in FD+ 11-14 FL). Um 3% zu schlagen, missen
die Gegenspieler rechtzeitig einen #-Stich entwickeln. Nach aA-Beginn ist es zu spat. Std
hat das Tempo, um den &-Verlierer des Tisches auf 4D abzuwerfen. Auf lange Sicht ist es
jedoch besser, stichfest mit #A zu beginnen.

¢



Teiler Mord 4532 West Nord Ost Sid
Gef. alle vD1062

+B85 Pass 1¢ Pass

21064 1a Pass 2% Pass

N 24 Pass 3e Pass

aD108764 aAK9 4a Pass Pass  Pass
vKB53 w 13 0] vs
¢— s +D7632
~DB2 &AK53

+B Ausspiel: &3

vA974 Score: -450/-480

+AK1094

%987

Spielt man wie in FORUM D keine schwachen Spriinge in der 1. Antwort, dann zeigt das
24-Rebid 6er-Lange bis maximal ca. 9 F. Flr 2 (4. Farbe) ist West nicht stark genug. Ost
muss zumindest einladen, West nimmt gerne an. Da Ost ¥-Kirze in der Reizung offenbart
hat, will Nord mit Trumpfausspiel das Schnapppotenzial des Tisches mindern. West gewinnt
am Tisch, um das Single ® zu spielen. Da Siid kein Trumpf mehr hat, méchte er, dass sein
Partner zu Stich kommt, um wieder Trumpf zu spielen. Schafft Stid es, ohne zu zégern klein
zu bleiben, wird West in den meisten Fallen den Buben einsetzen und Nord kann wieder
Trumpf spielen und damit den zweiten Uberstich verhindern.

Teiler Qst aAD West Nord Ost Sid
Gef. keiner vAb62
+AD1083 Pass  Pass
2642 1a 1SA X 2
N Pass Pass  3a Pass
41097643 4KB5 Phos  Phss
vD3 W 14 0 vog4
+KB6 s +94
+KB #ADY75
482 Ausspiel: ®A
vKB1075 Score: +50
+752
%1083

Wegen der schlechten #-Qualitat eréffnet West in 3.Hand nicht 24 sondern 14. Ost zeigt mit
Kontra auf 1SA seine Starke. Um auch ohne besondere Konvention maximale Rettungs-
mdglichkeiten zu haben (2& mit Ser-&; 2¢ mit 5er-+), ist jetzt jedes Gebot von Siid natdirlich.
Darum 2%. Ost |adt mit vollwertigen 12 FV mit 34 zum Vollspiel ein. 34 sind nur zu schlagen,
wenn Nord-Siid 2 Stiche in ® und 2 in ¢ erzielen, bevor der Alleinspieler zu Stich kommt.
Nach einer 24-Eréffnung sollte der Endkontrakt gleichermafBen 34 lauten. Falls Ost-West
den Gegner 3% spielen lassen, kann dieser mindestens 10 Stiche gewinnen.

¢



Teiler Sid aA107 -
Gef. N/S v85 West Nord Ost Sid
+DB964 1a
«D109 Pass 2 34 34
N Pass Pass  Pass
66543 B
vB109743 (W 15 0 wak2
+K s +1072 .
+B8 aA76532 Ausspiel: #B
aKD982 Score: +140
vD6
+A853
«*K4

Einige Ermessensentscheidungen, zu denen ich keine eindeutige Empfehlung geben méch-
te: West bei giinstiger Gefahrenlage sportliche 39? Wenn West passt, Nord 24 oder 347?
Was sind die Quacks in den UF wert? Nach 2& und 3# von Ost soll Siid 34 kompetitiv oder
mit gut sitzendem #K 3¢ partieeinladend reizen? Mit offenen Karten gehen 44. Wenn Sid
zuerst Gegners Trimpfe zieht, wird er feststellen, keinen Ubergang zum Tisch mehr zu ha-
ben - er muss ¢A ziehen und macht 10 Stiche. Wer auf die beste Chance spielt und nach 3
Trumpfrunden vom Tisch den ¢-Schnitt spielt, muss sich mit 9 Stichen begniigen. C'est la
vie.

-lc—;ee”f,ero\;VV\e}St :IA\654 West Nord Ost Sid
+AKD74 Pass  Te 24 Phss
#B52 Pass 26 Pass 3¢
N Pass Pass Pass
4D10983 +KB2
vKD932 w 16 0| vi087
+83 s +B2 .
al #AKD103 Ausspiel: #A
a7 Score: +110
vB654
+10965
%9876

Hat West keine Erdéffnung fiir seinen schwachen OF-2-Farber im Kdcher, steht er nach 14
- 2& - p vor der schwierigen Entscheidung, ob und was er bieten soll. Das Risiko einer
Reizung ist vor allem, dass Ost noch 34 bietet. Auch 2® ware hochriskant: Auf 24 von
Nord (oder Kontra gefolgt von 3¢ von Siid) wiirde Ost wohl noch 3% bieten. Dieser Kon-
trakt kann bis zu 3x fallen! 3& wiirden dagegen gehen. Gliickssache! Passt West, kommen
NS in 3¢ aus. Nord wird versuchen, seine a-Verlierer zu schnappen. Ost verhindert durch
Vorschnappen der 4. a-Runde den Uberstich.

¢



Teiler Nprd a87 West Nord Ost Sid
Gef. keiner 9109532
VA102 Pass Pass 1SA
aK54 Pass 2¢ Pass 2%
N Pass Pass Pass
#4DB109 4K653
DB W 17 0 vs64
+864 S +B95 .
CA632 &D107 Ausspiel: aD
aA42 Score: +200
vAK7
+KD73
+B938

Spielt man 1SA = 15-17, ist es normal, nach einer Standardreizung in 2% zu stoppen. Nach
#A fallt auf A schon eine ®-Figur. Dann ist es richtig, auch noch den ¥K zu ziehen und mit
einer dritten Trumpfrunde Gegners letzten Trumpf einzusammeln. Die Karos fallen aus, auf
Leo den XIll. verschwindet der a-Verlierer. Um auch noch einen 11. Stich zu erzielen, muss
man in & direkt den Expass zum Kénig spielen.

Teiler Ost ~— .
Gef. N/S v087 West Nord Ost Sid
+DB87 1SA 24
~B86432 29 Pass Pass 2a
X Pass 3v Pass
aA53 aB97 Pass Pass
v105432 vKD6
+432 +AK1095
&A5 K9 ' Einfarber in OF
aKD108642
vAB Ausspiel: #3
+6 Score: -170
«D107

Empfehlung fiir fortgeschrittene Spieler: (1) Multi-Landy gegen 1SA; (2) Lebensohl. Bei ei-
ner anderen Gefahrenlage ware fir Sid der direkte Sprung auf 3 attraktiv. Bei Interesse
an einem Strafkontra auf Gegners Oberfarbe hatte West dies mit Kontra gegen 2¢ ange-
kiindigt. 2% verspricht 5er-®, 5-8 FL, nonforcing. Entsprechend zeigt das Kontra in der 2.
Bietrunde tendenziell Maximum, ist aber eher negativ. Mit gutem 4er-a dirfte Ost passen.
Ost zeigt mit 3¥ den Fit. Aus der Nord-Sicht ist ¢-Ausspiel vor dem starken Gegner sit-
zend unndtig riskant. &-Ausspiel erscheint ungeféhrlicher, auBerdem ist in der 6er-Farbe
die Chance eigentlich deutlich gréBer, dem Partner einen Schnapper zu ermdglichen. Tat-
sachlich kann die Defense nach ¢-Ausspiel 4 Stiche in ® machen, nach &-Ausspiel nur 2.
AuBerdem erkennt West nachfolgend Siids ¢-Kirze und erzielt 4 Stiche in dieser Farbe.

¢



Teiler Sud aD10 -
Gef. O'W vAKD74 West Nord Ost Sid
+87 Pass
4K952 1e 29 Pass 3
N Pass Pass Pass
aAKB965 a43
9953 w 19 O v86
+6 S +K95432 .
*AT6 +B103 Ausspiel: a4
a872 Score: +140
vB102
+ADB10
+D84

Nach Siids einfacher Hebung ist West gut beraten, die Gefahrenlage zu beachten, denn
34 kostet auch ohne Kontra bereits 200, wenn N/S den ®-Schnapper verhindern, indem sie
nach ®A Ausspiel zweimal Trumpf spielen. In 3® muss Nord nur die dritte 4-Runde hoch
stechen, Triimpfe ziehen und ¢-Schnitt wiederholen, um zu erflillen.

Teiler West  4B52 West Nord Ost Sid
Gef. alle vB9
+K852 Pass  Pass  Pass 1o
+ADS3 Pass  3a' Pass 44
N Pass Pass Pass
aD74 496
vD54 w 20 o|vks3
+D10 s +B9764 ' oder 24 Drury
4106542 “AK1083 &K97 Ausspiel: #2
vA10762 Score: +650
+A3
+B

Ein unspektakuldres Board, in dem nahezu alle Paare 4a+1 spielen werden. Man gewinnt
das Ausspiel mit #A, verliert ¥B an Wests ¥D, sticht die #-Fortsetzung, zieht ®A, schnappt
die dritte ®-Runde am Tisch und verliert a-Schnitt an West.

¢



Teiler Nord aKD972 -
Gef. N/S v62 West Nord Ost Sid
+9 1a 2v 24
+KDB42 Pass Pass 3¢ Pass
N Pass 3a Pass  Pass
aAG4 108 44 Pass Pass  Pass
v109 w 21 0 vkpD874
+108764 s +AKD?2
«A98 %105
aB53 Ausspiel: 4K
vAB53 Score: -130
+B53
*763

Hier wird an vielen Tischen um den Teilkontrakt gekdmpft werden. Aufgrund seiner Vertei-
lung wird Nord kaum 3+ spielen lassen, so dass West den schwarzen Peter hat. Die beiden
Asse sprechen dafiir, 3a spielen zu lassen, im Paarturnier sogar mit Kontra. 34 fallen aber
nur, wenn Ost nach ¢A den &-Wechsel findet, um einen Schnapper zu realisieren - nicht
einfach. In Anbetracht des 9-Karten-Fits bietet West besser 44. Diese sind mit offenen Kar-
ten und Schnapp-Schnitt auf Siids ¥B zwar mit Uberstich zu erfilllen, in der Praxis muss
Ost aber gut spielen und den ersten ¥-Schnapper vor der dritten ¢-Runde realisieren, um
Uberhaupt zu erfullen.

Teiler Ost aB84 -
Gef. O/W vAB87 West Nord Ost Sid
¢+AB5 1SA  Pass
+B95 Pass  Pass
N
4732 4AKDI10
v1095 w 22 O vK42 .
+1086 s +K973 Ausspiel: 49
+A1086 D2 Score: -90
4965
vD63
+D42
*+KT743

FUr viele ist 1SA der schwierigste Kontrakt, doch hier wird Ost meist erfolgreich sein, wo-
méglich gar mit Uberstich, da N/S ihm bei der Entwicklung seiner Farben helfen miissen.
Nach dem passiven #-Ausspiel zieht Ost am besten alle vier a-Stiche ab, bevor er mit 3
vom Stich geht.

¢



Es folgen die Boards 23 und 24.

Die folgenden beiden Hande
stammen von einem anderen
Challenger-Cup Turnier.

Die angegebenen Board-
Nummern und die
Gefahrenlagen stimmen nicht.

Der Teiler stimmt.



'IG'e;Ifc'arN ?;d :g?: West Nord Ost Siid
+K1095 1
21097 Pass 1SA X Pass
742 N 4D9863 i:.ss 2¢ Pass  Pass
vB10 vAKb54
+A8T2 w 31 o +D
aDB32 S %865 Ausspiel: B
oA 10 Score: -100
99862
+B643
*AK4

Viele werden sich fragen, warum ich denn nicht mein 5er & genannt habe?! Das ware zuge-
gebenermafen das erfolgreichere Gebot gewesen, da der Partner drei Piks mitbringt. Ich bin
aber kein Freund davon, eine schlechte 5er Lénge auf der 2er Stufe zu reizen, wenn ich auch
noch die andere Oberfarbe zu viert habe und die auch noch deutlich besser ist als meine Piks.
Nachdem ich mich dann fiir Kontra entschieden habe, wird es nichts mehr mit Pik reizen, da
ich sonst 17+ Punkte versprechen wirde. In 2¢ kénnen OW voraussichtlich einen Faller fiir
100 Punkte verbuchen, keine echte Kompensation fiir die 110, die man in 2& hatte machen
kénnen.

'I(;e;l:ro\;vv\elst :I;;OM West Nord Ost Sud
+108653 2v Pass 4v Pass
%53 Pass Pass
4D986 N *K2
vAK10432 vD6
2 w 32 ©°  apa .
Ausspiel: 4B
282 S #ADBIT76 Score: -650
aAT3
¢B75
+KD97
«+K104

Mich personlich stort die andere 4er Oberfarbe bei einem Weak Two nicht. Ich habe aber jede
Menge Versténdnis dafiir, wenn Sie die Hand nicht mit 2% er6ffnet haben. Alle Wege fiihren
natirlich trotzdem in die ®-Partie, die man nach aB-Angriff einigermafen vorsichtig abspielen
muss, um nicht den #K und zwei a-Stiche zu verlieren. Man sollte am Tisch auf den #B klein
bleiben und mit der aD in der Hand sofort den &-Schnitt machen, ohne vorher die Trimpfe zu
ziehen. Damit verliert man nur den &K und das #A, elf Stiche!

¢



